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1. Introduction

Un garage est un espace de stationnement pour les
véhicules, ils sont souvent a proximité de lieux tels
que les centres commerciaux, aéroports, gares...

Pour améliorer la sécurité et le confort de ses
usagers, la société Cyberpark2077 souhaite
modifier un garage existant en I'automatisant.

Pour cela la société va se concentrer sur 3 axes :
= |'automatisation

= |asécurité

= |'optimisation spatiale

Le fonctionnement du garage est le méme pour tous ceux de la société Cyberpark2077,
Un bouton-poussoir a I'extérieur permet aux voitures de rentrer dans le garage,
Un afficheur a I'extérieur permet de connaitre le nombre de places disponibles

Un voyant vert au-dessus de chaque place de garage permet de savoir si elle est occupée ou non
Le portail se leve automatiquement lorsqu’un véhicule quitte sa place

Le garage respecte des normes sécurités, le portail se ferme uniquement si aucun obstacle ne vient
empécher sa descente.

Le garage active un ventilateur en cas de fort taux de CO;

2. Cahier des charges

2.1. Diagramme des cas d’utilisation
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2.2. Diagramme d’exigences

req [Exigence] Parking automatisé [Parking automatisé]

Automatiser un parking

« Requirement »

Id="1"

Text = "Automatisation d’'un
parking pour accueillir des
véhicules"

« Requirement »

Traiter les informations

« Requirement »
Alimenter le parking en
énergie électrique

« Requirement »

Automatiser le parking

« Requirement »

Sécuriser le parking

Id="15"

Text = "Traitement des
informations par un
module logique
programmable Arduino
UNO"

Id="1.1"
Text = "Adaptateur
240 VAC / 5 VDC pour

Id="1.2"

Text = "Détecter la
présence d’un véhicule
sur une place et

Id="1.3"

Text = "Gérer
I'ouverture et la
fermeture d'un portail

Optimiser le parking

« Requirement »

les actionneurs et Pindiquer" type porte de garage"
I'arduino A WY . - A ‘ A
erveRs « deriv « deriveRqt » « der « deriveRqt »

Id =
Text = "Adapter les
nouvelles
fonctionnalités au
parking existant”

"y gn

« deriveRgt »

A AL A A

« Requirement »

« Requirement »

véhicule grace a
un capteur

Détecter un Indiquer une
véhicule place libre
ld="1.2.1" Id="1.2.2"
Text = Text = "Indication
"Détection d’'un visuelle d'une

place libre grace
a une led verte

« Requirement »

Ouvrir le portail

Id="1.3.1"

Text = "Ouverture du
portail lorsqu’un
utilisateur appuie sur
le bouton de
demande a I'entrée
du parking ou qu’un
véhicule quitte sa
place"”

« Requirement »

« Requirement »

« Requirement »
Adapter le capteur de
détection d’obstacle

Fermer le Empécher
portail I'intoxication au CO;
Id="1.3.2" Id="1.3.3"
Text = Text = "Ouverture du

"Interdiction de
fermer le portail
si un obstacle
est détecté avec
le capteur infra-
rouge"

portail lorsque le CO;
dépasse 1000 ppm,
la valeur du CO; sera
simulée par un
potentiométre"

ld="1.4.1"

Text = "Creéation d’un
support du capteur
infra-rouge pour la
détection de véhicule
ou de piéton sous la
porte"

!
V« deriveRgt »
H

eriveRqgt »

inductif" placée au-dessus
de la place"
« Requirement »
Indiquer Ie « Requirement »
parking plein Demander
I"ouverture du
Id="1.2.3" portail
Text =" Indication . .
visuelle du Id="1.2.4
parking plein IEXt -
grace a une led fDemander
rouge placée 3 Iouvgrturedu
Fentrée du poﬁawl pendant 2
parking" minutes
lorsqu’un
véhicule quitte sa
place”

« Requirement »

« Requirement »

« Requirement »

« Requirement »

Adapter le bouton de Adapter l'indicateur Adapter l'indicateur Adapter le
demande d’ouverture de parking plein de place libre moteur
Id="1.4.2" Id="1.4.3" Id="1.4.4" Id="1.4.5"

Text = "Création d’un
support pour installer
le bouton de demande
d’ouverture de la porte
a I'avant du parking"

Text =" Création d’un
support pour indiquer
a I'entrée du parking
par une lumiére rouge
s'il reste de la place ou
non"

Text = "Création d'un

support pour indiquer
au-dessus d’une place
par une lumiére verte
si la place est libre ou

"

non

Text = "Création
d’un support
pour adapter le
moteur a
I'ouverture
d’une porte type
garage"
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2.3. Matériel a disposition

Les matériels suivants sont a votre disposition :

Carte Arduino

Capteur inductif

Aimant pour capteur inductif
Voyant rouge

Voyant vert
Bouton-poussoir

Boite

Barriére infrarouge

Relais 5V DC

Moteur a courant continu
Capteur CO2

Ecran LCD

3. Consignes de travail
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Réaliser un synoptique complet de votre projet.

Proposer une répartition des taches a effectuer (par éléve).

Proposer un planning prévisionnel.

Réaliser la chaine fonctionnelle compléte (énergie et information).

Réaliser les schémas complets sous Qelectrotech.

Réaliser une nomenclature (liste des principaux matériels utilisés avec références si possible).
Proposer et programmer une solution d’automatisation sous le logiciel adapté au controleur
logique.

Réaliser le raccordement complet.

Effectuer les essais permettant de vérifier les performances attendues.

4. Criteres d’évaluation

Vous serez évalué selon 5 criteres :

>

vV V V VY

Synoptique, analyse fonctionnelle, répartition des taches et planning.
Implication, production pendant toute la durée du projet.

Réalisation fonctionnelle du prototype.

Dossier de projet individuel.

Présentation orale : une soutenance de 20/25 minutes pour tout le groupe sera effectuée devant
des professeurs, ou chacun devra présenter ses travaux.
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