ONSHAPE - Modeleur 3D dans le cloud Initiation

Concevoir une piece cylindrique AXE
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Onshape
On demande : | |
Créez un nouveau dOCUMEN! s—]
[ Folder...
1.1 Créer un volume de base
111 Ouvrirun £ Sketch Front
Sélectionnez le plan Front >
Confirm Sketch 1
Copy sketch
Show all
Select other..

Create selection..

Cliquez droit Zoom to fit

*[ View normal to sketch plane ]

1.1.2 Tracer le contour du volume de base

Choisissez I’outil "liNe"" =
@)oo va~ya-~

Créez des lignes en passant par l'origine comme dans I'exemple ci-dessous pour réaliser le
contour de base

—

3

Origine

Créez un arc par son centre (") \
DG v v o

£ Ppoint arc A

“3)Engent arc

" Center point arc

. Conic

Cliquez successivement a I'emplacement des points 1,2 et 3 - :
Glissez le point 3 sur

/ I'extrémité de | ligne
3
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Créez une ligne de construction puis passant par l'origine

1.1.3 Coter le contour

Cotez le contour avec I’outil "cotation"
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1.14 Créer la base révolution

Sélectionnez la fonction volumique *‘revolve'"

=€) O~

Choisissez la Iigne\
1o}
Revolve 1 X

Solid Surface

Mew Add Remove Intersect

Faces and sketch regions to revolve ‘

Faces of Sketch 1
V Revolve axis @
Validez . ‘ |
Full -
1.15 Nommer la foné‘non_ | @ Volume dshace
Aprés avoir validé, vous pouvez renommer la fonction Rename
volumique en effectuant un clic droit "Rename" Edit
Edit Sketch 1..
Nommez la fonction volumique : volume de base Show dimensions

Add selection to folder...

Suppress
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1.2 Créer _un chanfrein

1.2.1 Sélectionner l'aréte

Orientez la vue comme ci-contre

Sélectionnez I’aréte qui devient jaune Chamier 1 2 %
Entities to chamfer ‘
1.2.2 Créer le chanfrein =
Distance and angle v
Sélectionnez la fonction volumique Distance 1mm ¥

Chamfer Q Angle 45 deg I'

Tangent propagation

Réglez les parametres de chanfrein :

distance and angle|

distance =1
angle = 45°

.
Validez

1.2.3 Nommer la fonction

Nommez la fonction volumique : chanfrein

1.3.1 Sélectionner le plan de référence

Sélectionnez le plan de référence : Front

1.3.2 Créer le plan décalé

Sélectionnez la fonction "plane’s
@ &0 |~

Entrez la valeur du décalage : 7 mm

vl
Puis Validez

1.3.3 Nommer le plan

Nommez le plan créé : fond de rainure
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141 Sélectionner le plan du sketch
Sélectionnez le plan qui vient d’étre créé : fond de rainure
142 Tracer le contour d'une rainure droite

Orientez le sketch face a vous

Ouvrezun £ Sketch OyO~vdvav

"] Corner rectangle G

Créez un "center point rectangles
enter point rectangle R

en alignant votre point 1 sur I’origine, votre point 2 en dehors de 1’axe a droite, et en
vous écartant de 1’axe horizontal

Front

Fond de rainure

Origine
g N

14.3 Coter le contour

Placez les cotes de 40 et 5 8 -t 40 —————— =
puis ajoutez une cote de position de 8 '

144 Créer |'enlevement de matiere
Sélectionnez la fonction volumique "Extrude™
E x

xtrude 1

Fron

t m Surface
& ~ New Add JRemove }J Intersect
Fond de rainure -

Faces and sketch regions to extrude

Faces of Sketch 2

'Through all ) V4N -

e Cette fleche
permet d'inverser
Second end position
e il le sens de
croswine I'enlévement de

Merge scope matlél‘e

Partl

e a— 2]
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145 Nommer la fonction
Features (10} ralo

1 - fy - .
' | Filter by name or type

Nommez la fonction volumique : Rainure

v Default geometry

@ Origin

[3 Top
.................................... [9 Fror @
3 Righ Properties...

’ Sketch |  Assign material...

@- Volume Edit appearance...

Copy...
¢ ] Chamfr R
- Create Drawing of Part 1.
; ; - Fond d
Effectuez un clic droit I Fond de  pyport
& Sketch! Hide

Extrude Isolate..
Make transparent...

Add comment...

Zoom to selection

"Rename" Parts (1

Part1

Delete...

Nommez la piéce : AXE

FIN de ’activité
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