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VERSAILLES Cadrage Projet 212D

MACHINE A COCKTAILS

1. Présentation

Afin d’accueillir au mieux le public lors des journées portes-ouvertes du lycée, I'établissement souhaite
mettre en place des distributeurs de boissons automatiques.

Ces machines a cocktails sans alcool doivent permettre de fournir un service de qualité tout en répondant
a la demande lors de fortes affluences. C’'est pourquoi elles doivent pouvoir proposer différents cocktails
et les servir en moins d’une minute.

2. Eléments du cahier des charges

L’'objectif de ce projet est donc de concevoir un systeme permettant de répondre aux besoins des visiteurs.

Ce systeme, qui sera mis a disposition ponctuellement, doit étre portatif. || sera donc nécessaire
d’optimiser les dimensions tout en ayant une machine maniable, facile d’acces et d’utilisation pour les
utilisateurs, sans négliger 'aspect esthétique.

Ces cocktails seront sélectionnables par les utilisateurs via un écran de controle.

Aussi, il est important de proposer des boissons fraiches avec un dosage cohérent.
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3. Diagramme de cas d'utilisation
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4. Diagramme de contexte
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5. Diagramme d’exigence

req [Exigence] Machine a cocktail [Machine & cocktail] )

Crequrement »
Alimenter le systeme en
énergie électrique

Id="1.1"

Limites a ne pas
dépasser”

requirement »

Text = "Structure de la
machine en matériaux
adaptés.

Dimensions & définir
avec intégration de
I'ensemble des
équipements techniques'

Text = "Alimentation de
laboratoire 12 ou 24 Vcc 1d="1"
suivant cas. »

alcool a partir de 4
bouteilles de 75 cl ayant
des parfums différents”
Concevoir la structure AN
de la machine
Id="1.2"

Squrement
Concevoir une
machine a cocktail

Text = "Conception d'une
machine a cocktail sans

Tequirement

Commander
le systéme

Id="1.8"

Text = "Interrupteur
Marche/Arrét.

Ecran de contrdle pour
visualiser et choisir le
cocktail désiré"

Tequirement

Automatiser
le systeme

Id="1.7"

Text = "Automatisation du
systéme a l'aide d'un
PLC 12 ou 24 Vcc
suivant cas"

Id="1.3"

Text = "Pompes de
circulation et de dosage
des liquides constituant
le cocktail choisi.
Positions a définir"

Id="14"

Text = "Systéme de

~requrement > Tequrement Crequrement »
Doser Réfrigérer Déplacer le verre
les liquides les liquides de 'utilisateur

refroidissement associé a
I'enceinte de stockage.
Régulation de
température nécessaire”

Id="1.5"

Text = "Plateau mobile
motorisé pour déplacer le
verre de I'utilisateur sous
la buse de remplissage.
Cinématique a définir"

< requrement »
Répertorier les
différents cocktails

Id="1.6"
Text = "Base de donnée

permettant de choisir
parmi une sélection de
cocktails sans alcool"

« deriveReqt »

/ﬂ

—

« derveReqt »

< requirement »

Text = "Mesure de la
température a l'aide d'un
capteur.

Position a définir"

Text = "Enceinte
réfrigérée pour stocker 4
bouteilles de 75 cl.
Position a définir"

o - "
« deriveReqt » ’ deriveReqt » « deriveReqt »
TTequremen Tequrement < requremeT > requreTeTT >
Stocker Mesurer la température Commander le systéme Commander
les liquides dans l'enceinte réfrigérée ‘ de refroidissement le moteur
Id="1.3.1" Id="1.4.1" Id="1.4.2" Id="1.5.1"

Text ="Relais 12 ou 24
Vcce suivant cas.
Position et
caractéristiques a définir"

Text ="Relais 12 ou 24
Vcc suivant cas.
Position et
caractéristiques a définir"

Tequirement
Traiter Afficher
des données les cocktails disponibles |
Id="1.6.1" Id="16.2"

Text = "Traitement des
données a l'aide d'un
nano ordinateur.
Caractéristiques a
définir"

Text = "Ecran de controle
permettant d'afficher la
sélection de cocktails
sans alcool disponibles.
Position a définir"

6._Remarques

- Plusieurs éleves de différentes spécialités interviennent pour réaliser ce projet, il est donc nécessaire de
coordonner votre travail avec les autres éléves du groupe.

- L'aspect esthétique de I'ensemble réalisé doit étre pris en compte.

- Enregistrer régulierement votre travail dans votre espace personnel et sur clé USB lors de |'utilisation

des logiciels.

- Penser a prendre des notes régulierement pour préparer les documents nécessaires et les éventuelles

restitutions orales.
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7. Consignes de sécurité

TOUS LES MONTAGES DOIVENT ETRE REALISES HORS TENSION ET
VERIFIES PAR LE PROFESSEUR AVANT LA MISE SOUS TENSION
A VOUS N'ETES PAS AUTORISE A UTILISER LA DECOUPE LASER
UTILISER LES EQUIPEMENTS DE PROTECTION INDIVIDUELS CHAQUE FOIS
QUE CELA EST NECESSAIRE

8. Répartition des taches

Spécialité EE :

- Conception du systéme de maintien au froid des liquides réfrigérés.

- Gestion des alimentations électriques.

- Conception du systéeme de dosage des liquides pour la réalisation des différents cocktails proposés.

- Commande du support mobile pour amener les verres sous la buse de remplissage de la machine.
Spécialité ITEC:

- Conception des différents supports nécessaires y compris ceux pour le remplissage des verres.

- Conception d'un support mobile pour amener les verres sous la buse de remplissage.

Spécialité SIN :

- Réaliser une interface utilisateur sur la machine.

- Réaliser une interface utilisateur sur smartphone.

9. Bonus

Etude de solutions pour améliorer les performances de la machine ...
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