
  MECANIQUE DU POINT 

 

Repérage d’un point dans le temps et dans l’espace 
 

• Repérage d’un point dans le temps : origine temporelle + unité de temps 
(horloge) 

• Repérage d’un point dans l’espace : coordonnées du point dans un repère.  
 
Un repère se compose d’une origine et d’une base orthonormée directe. 

Exemple : R (0; 𝑖, 𝑗, �⃗⃗�) a pour origine le point O et pour base (𝑖, 𝑗, �⃗⃗�) ave 𝑖 ∧ 𝑗 = �⃗⃗� 
 

Coordonnées 
cartésiennes 
 
 

(𝒊, 𝒋, �⃗⃗⃗�) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Coordonnées 
cylindriques 
 
 
 

(𝒆𝝆⃗⃗⃗⃗⃗, 𝒆𝜽⃗⃗⃗⃗⃗, 𝒆𝒛⃗⃗⃗⃗⃗) 

 
 

 
Coordonnées 
sphériques 
 
 
 

(𝒆𝒓⃗⃗⃗⃗⃗, 𝒆𝜽⃗⃗⃗⃗⃗, 𝒆𝝋⃗⃗ ⃗⃗ ⃗) 
 
 

 
 
 
 

 
 


