SolidWorks

Mise en plan de piece
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1. Réaliser une mise en plan identique a un modele
Observer le plan qui représente I'objectif a atteindre pour analyser :

o Le format de la feuille & utiliser (exemple :A3 paysage)
e L’échelle du dessin (exemple 1 :2)

e par quelle vue vous allez commencer (vous devez choisir une vue qui n’est pas en
coupe)
I = I

I
i

L ECHELLE . DESSINE PAR
I 12 01-bati DURAND L %
. -=1-& LE : 30/04/2024 [~
A3 ESTACA e

La vue de départ est entourée en rouge

2. Créer une nouvelle mise en plan
Cliquer sur Nouveau puis sur Créer une mise en plan a partir de la pieéce que vous venez de dessiner.
O -B-& -m-c-k-0 B @ -
D MNouveau
compa E Créer une mise en plan a partir de la piéce/assemblage

;@ Créer un assemblage a partir de la piéce/assemblage

3. Créer une nouvelle mise en plan
Nommer et enregistrer le fichier.

Enregistrez réguliéerement votre travail !

4. Le fond de plan Taille/Format du fond de plan X

© Taille standard

Importer le fond de plan A3 Estaca et compléter le spery

(8 Aficher uniquement les formats standard

cartouche avec votre nom EgiEé%
A3 E\SU%
Ad (1SO)

clusers\launa\onedrive Parcourir..

8 Aficher le fond de plan Largeur:  420.00mm
Hauteur:  297.00mm

(O aille personnalisée

oK Annuler Aide
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Clic droit sur « Feuille 1 » dans 'arbre

« Editez le fond de plan » pour le modifier :

Fond de planT |

ECBHELLE Assistance au DESSINE PAR :
: é dOlOge LAUNAY G.

—“=1-& pe LE : 21/02/2024
A3 ESTACA

&

Faire un clic droit sur « Feuille 1 »
et cliquer sur « Editer la feuille »
lorsque vous avez fini de modifier
le cartouche.

5. Insertion de la 1°™ vue
Sur le coté droit de votre

écran, cliquer sur
« Palette de vues »

F ENSEMBLE POMPE PRISE

Annctatiens.
= [ B Feuitiat
s | Feuille (Feuille1)
v [ /8| T Afficherlagaille
voH e Editer la feuille
By copier
7K Supprimer

Propriétés...
Options de relations/aimantation...
Commentaire
Aller a..
49 Zoom surla sélection
Rassembler
Mentrer/Cacher les cbjets de I'arbre..

Personnaliser le menu

n
¥ ENSEMBLE POMPE PRISE

Annotations
~ ] B Feuille1

v [ Fond Feuille (Feuille1)

v [@ 8@ B Afficherla grille

4 :"_: Vue € ] Editer le fond de plan

[l X &

Figer la feullle actuelle

Bégler pieces résolues sur Allégées

Ajouter une feuille...

Copier

Supprimer

Propriétés...

Optiens de relations/aimantation...
Comrmentaire 3

Aller a...

;%) Zoom sur la sélection

Rassembler
Mentrer/Cacher les objets de I'arbre...

Personnaliser le menu

y

-
o
5}
g
-2
-l
&

Palette
Cliquez

-

Uik

B

de vues
pour activer cet onglet du volet des taches.

\_ [@lfe

Sélectionner la piece dont vous voulez faire la mise en plan

Puis, sélectionner votre vue de départ (cliquer dessus et la faire glisser

dans la zone graphique) :

<« Palette de vues {8}
@ pizcer v 2| X
Y| options
i [Jimparter des anntations
= Annotations de conception
Annotatians Dimipert
Inclure les abjets des fonctions
@ 3D View Annotations
[ Démarrer automatiquement la vue pri
g Faites glisser des vues sur la feuille de mise en plan.

(A) Dessus

B [] ==

(A) Droite *Face

“Ariére “Gauche “Dessous
sométrique  *Dimétrique  *Trimétrique
“En cours
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Si vous avez besoin de G

. , e Propriétés de la feuille
modifier I'échelle de la - et P
vue, clic droit sur et Propriétés de la feuille  Paramétres de la zone

« Feuille 1 »,

Type de projection

« Propriétés ». = Nom: | Feuillel | ® Europe
B e Echelle (3 | : [4 | OQusa

Rassembler

Montrer/Cacher es obets de Farbre.

Persannaliser e menu

6. Insérer une vue du modele
Pour insérer une vue en perspective, orientez la maquette numérique conformément a vos attentes,
S SOLIDWORKS D'@'H'@"ﬁ‘{@}'

cliquer sur « reconstruire » , puis, dans le fichier

Vue du

d’assemblage, cliquer sur « Vue du modele » md¢: choisissez « Vue du modeéle actuel » et mettez
I’échelle a la valeur voulue et validez.

7. Insérer une vue projetée

Vue
Cliquer sur « Vue projetée » P nour insérer la vue de mise en plan 3, a partir de la vue en
coupe :

8. Insérer une coupe ou une section

Attention a ne pas confondre les deux !

section A section coupe
’ .I A-A A-A
coupe
= - - i .

/b’ plan de coupe B

observation A

Tracez votre plan de coupe, choisissez son nom et son sens.

Choisissez si vous voulez une coupe ou une section.
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9. Rogner une vue

Pour rogner une vue :

1. Dans une vue de mise en plan,

esquissez un profil fermé, tel FPER
qu'un cercle. -
R E@ Sélectionner autre
2- CI'queZ SUI" ROgner |a Qutils de sélection L4 ~
. . Zoomer/Translater/Faire pivoter 3
vue @ (barre d'outils Mise en S g ,
plan) ou sur Insertion > Vue de "|Vue (Vue de mise en piant) ”
mise en plan > Rogner. A
Rogner la vue L4 Editer le rognage
. Alignemen’ L4 Supprimer le rognage
La Vue en dehors du prOﬂl = @ Rg?taurerl;visibilité de l'esquisse ” o
dISpara?t. | Ar’étetaﬂ-?ema‘ N 3
g Régler piéces résolues sur Allégées 4 %
Un cercle est dessiné sur cette | Seule la vue a l'intérieur du cercle est affichée
vue en coupe aprés le rognage.
A=y A=y
Si vous voulez modifier votre esquisse pour le rognage : clic droit sur la vue, puis rogner la vue /
Editer le rognage
10.Insérer des annotations
e Cliquer sur « Annotations » puis sur « Note » pour ajouter du texte a
I'emplacement voulu
e Double-cliguer sur le nom de la coupe pour le changer
e Dans annotation, cliquer sur axe de centrage, puis sur les cercles
J Annotation | Esquisse | Marquage ‘ Evaluer ‘ Compléments de SOLIDWORKS | Fond de plan ‘
o Abg o A ey D Bulle  Etat de surface ETH Tolérance géométrique 4 Ase de centrage
gente Oble‘f du IVé”ﬁ(E‘TE‘“' Reproduire  Note Répétition linéaire de notes (13 Bulles automatiques /¢ Symbole de soudure @ Elément de référence Blocs 11 Ligne de construction
modgle | d'orthographe e format - s@n Ligne magnétique U@ Symbole pour le pergage ;gr Cible de référence - ﬂZone hachurée/Remplir

Aller dans le menu pour obtenir « Axes de centrage circulaires »

Insérer les traits d’axes avec « Annotation » puis « Ligne de construction » et en cliquant sur les
surfaces cylindriques pour lesquelles on souhaite un trait d’axe.
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11.Filetages taraudages

Avant (faux) Apres (correct)
Dans « Annotation », cliquer sur « Objets du modele », __
> #X Objets du modéle @
25 SOLIDWORKS ¢ )
v X
T Fa Al eyt e e U [
Cotation  Ohbjets  Vérific Source/Destination ~
intelligente du d'ortho )
mndéle Source:
- Composant sélectionné

- . Dlmporterles objets dans
Mise en plan | Annotation r toutes les vues

COUPE A-A

puis sur « Représentation de filetage »

Eliminer les doublons

Annotations ~

[JTout sélectionner

Pensez a décocher « Cotes »

12.Hachures
Lorsque vous faites un clic droit sur une zone hachurée, cela vous donne 4l zone achuréerRempic @
acces au panneau de modification des hachures. v =
Propriétés -~

7
/ﬁ

Hachures

Décocher « Hachures du matériau » pour pouvoir les modifier comme vous e

Aucune

voulez

I1SO [Acier)

B

Composant ~
Calque: -~
& | FORMAT ~ }
Options: ~

Appliquer les changements
immédiatement

Appliquer
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13.Changer le type de traits des congés (arrondis)

Faire un clic droit sur un trait correspondant a un congé (a
un arrondi). Dans le menu, sélectionner « Aréte

tangente », « Arétes tangentes avec une police » et
remplacer le trait fort par un trait double mixte fin.

E@ Sélectionner autre

Sélectionner le point milieu
Outils de sélection

Zoomer/Translater/Faire pivoter

Commandes récentes

Composant (support_gwenola_v1)

Mantrer/Cacher

Police de ligne du composant...

Police de ligne du composant ?
Propriétés d'affichage du composant

[ Utiliser les réglages par défaut du document

Style de ligne: Epaisseurde ligne:  Epaisseur personnalisée:

Arétes visibles: — v| | —0%mm  ~| 018mm

0.18mm

Arétes cachées:

— 0.18mm ~

Arétes tangentes: ———— - 0.18mm

— 0.18mm ~

e
Hachures: — ~| |— 018mm  ~| 018mm

Arétes visibles

0.18mm
(SpeedPak).

Ml

— 0.18mm ~

Toutes les — A partir de la
o OAP

Appliquer a: D
A, vues ' sélection

Calque:  -Aucun- V Tout restaurar

o] Annuler Aide

I

14.Retirer les hachures des nervures

4

Faire un clic droit sur la vue sur laquelle retirer les hachures.

Sélectionner Propriétés puis Etendue de la coupe
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T T TTT 1 HI T T H I
Propriétés de la vue de la mise en plan *
Propriétés de la vue Etendue de la coupe Montrer les arétes cachées Cacher/Montrer les corps
Exclure les hachures de la liste de fonctions de nervure suivante dans la coupe:

Fonctions de nervure (

MNervure2@support_gwenola_v1-SectionAssembly-1-1@Vue de

NN

15.Filtres de sélection

Si certains filtres se sont activés, pour les enlever, cliquer sur F5 ou F6 au clavier

W CeFeuillet | &2 |
%[:}T |a'r|'rif<"rﬁ'-":'igj'rﬁ'r
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