SolidWorks

Création de piece
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SolidWorks — Création

de pieces

1. Ouvrir le logiciel, créer un nouveau fichier piece

Double-cliquer sur I'icone SolidWorks

Double-cliquer sur « Piece »

Nouveau

% Pigce

@ Assemblage

EE Mise en pl...

Nommez et enregistrez votre fichier :

75 SOUDWORKS | menier | Eation Amicnage  meertion Ouels  smuiation
& O Nowes cien
Bawise cotiton | B 0y o
o »
Fonctions | taquisse || se en plan
%] Fermer crlsw
Y=L P e——
v 48 Créer un assemblage i parti de la piéce
Pigcel (Défaut)
sier
BB Copteuns B, Enregistrer sous.
+ [ Annotatio B Enregistrer tout

Fenitre M

RKS | Simuistion | MED | SOLIDWORKS CAM

Lorsque le nom de votre fichier est
suivi d’un astérisque, cela signifie
gue les changements que vous
avez apportés n’ont pas encore été
enregistrés.

Ctrl Qg n
Pensez a enregistrer régulierement votre travail

2. Interface utilisateur

8 -

Bouton permettant de reconstruire
(recalculer) la piece

75 soupwoaxs

= @ 2
Esquisse Ligne Rectangle par Cerde Polygone  Arc par
son centre son centre

N o
Spline | Cotation
inteligente

v

@ @ support_gwenola_v1

+ [® Corps volumiques(1)
[5) Equations
5 Matériau <non spécifié>
(2] Plan de face
[£] Plan de dessus

] Plangle droite
Atbre de
S.-Extru.1
€ Boss-Extru2

éﬁStl‘.Uctionr

@ Enlév. mat-Extru.1

* &) Boss-Extru5

+ (@ Enlev. mat-Extru2

v [ Enlév. mat-Extru3

+ (@ Enlév. mat-Extrud

» (@ Enlév. mat-Extrus

» (@ Enlev. mat-Extru6
80 Répétition circulairel
@ Congét

» (@ Enlév. mat-Extru7

» 4 Nervurel

_/

T

[SOLIDWORKS Edition étudiante - Utilisation universitaire uniquement

Fichier Edition Affichage Insertion Outils Simulation Fenétre *

%WKSCAM SOLIDWORKS CAM TBM | Simulation | Préparation de 'analyse |
sERIe[@[F. .

4aD-®-E-8&-m- HI-IIE@'
L)

WooO®

support_gwenola_v1.SLDPRT
@

® 6
@ ® - & x

B 9

Bossage/Base Enlév. de matiére  Congé Répétition Symétrie Dépouilie Coque Géométrie Mesurer Propriétés

extrude

extrudé finéaire de référe de masse

I EXY.
Outils d’

i @

affi'éﬁage

Edition: Piéce Interface simplifiée MMGS
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SolidWorks — Création de piéeces

3. Affichages et manipulation de la piece

~ -
Zoomer/dézoome | Faire pivoter la Cliquer sur une Cliquer sur une Cliquer en
r piece face pour face de la piece dehors de la
modifier sa pour avoir les piéce pour avoir
Double clic pour | longueur de outils permettant | les outils de
zoomer au mieux | facon dynamique | de la modifier visualisation.

En
enfoncant
la touche

Ctrl,vous pouvez
translater la
piece

Double-cli pour
reconstruire la
piece lorsque
vous avez modifié
une esquisse

Ctrl | _ 1\
+

: normal (perpendiculaire) a la face sélectionnée.

&
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SolidWorks — Création de pieces

4. Observer la piéece et choisir une stratégie

Avant de tracer votre 1* trait, vous devez observer la piéce a réaliser pour choisir comment vous

allez la dessiner. Vous devez analyser si la piéce posséde des symétries, des volumes identiques
répétés, des angles spécifiques a respecter, ...

Pour la réalisation des volumes de la piéce, 3 stratégies sont possibles et cumulables :

Extrusion

Révolution autour d’un axe

Il faudra penser a créer |'axe
de révolution avec une ligne
de construction

Balayage le long d’une
courbe

Il faudra 2 esquisses : une
pour le contour fermé et une
pour le profil de courbe

)
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SolidWorks — Création de pieces

5. Les esquisses

Une esquisse est un contour fermé dessiné sur un plan ou sur une face plane d’une piece

Pour créer votre premiére esquisse :

1. Cliguez sur l'onglet l%].

2. Cliquez sur esquisse.
3. Une esquisse est un élément 2D, vous devez donc la dessiner sur un plan.
Choisissez le plan sur lequel vous voulez la dessiner.

A partir de ce moment-la vous étes en mode esquisse, vous pouvez alors la dessiner.

< Plan de face
< Plan de dessus

< Plan de droite o

Vous devez commencer votre 1% esquisse a I'origine qui s’affiche au milieu de votre écran. T_.

Les outils d'esquisse

Les outils d'esquisse vous permettent de dessiner des formes.
Les outils d'esquisse (1) se trouvent dans l'onglet esg
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SolidWorks — Création de pieces

1 - Les lignes

N @ % ®
’ 1 Ligne °

i |Ligne de construction o

Vous avez deux icones :

- la ligne (A) standard

- la ligne (B) de construction

La ligne de construction est trés utile. Elle permet de créer une ligne entre deux points ou de
contraindre des éléments sans étre considérée comme une partie du dessin : une fois
I'esquisse créée la ligne de construction n'a plus d'utilité pour la mise en volume de cette
derniére.

Ligne Ligne de construction

B o e e ¢ e 2 e 4 e+ e @ e 1 S 2 . © s . . 2 S, @ S @ s & . o

| L =

A : Aprés avoir cliqué sur le bouton "Ligne",
cliguez n'importe ou sur la zone de travail.

Une ligne apparait.

B : Cliquez alors sur un autre endroit de la Q
zone de travail.

Voila vous venez de créer une ligne!

2 - Les rectangles
m

Rectangle par sommet

3 | Rectangle par son centreo B : Par le centre du rectangle et un sommet
<> Rectangle par 3 sommets °
& E Rectangle par centre et sommet o C : Par 3 sommets du rectangle

Vous avez 5 possibilités pour dessiner un rectangle.

A : Par 2 sommets opposés

D : Par le centre du rectangle, le milieu d'un cété et

O Parallélogramme o
_— I'angle adjacent a ce milieu.

E : Il est possible de créer un parallélogramme par 3 sommets.

Pour tracer un rectangle c'est le méme fonctionnement que pour tracer une ligne. Cliquer
n'importe ou dans la zone de travail aprés avoir choisi la maniére de tracer votre rectangle.

Placez les différents points de votre rectangle en fonction de la méthode choisie.
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SolidWorks — Création de pieces

3 - Les cercles

o Q@ Q

Cercle °

I

Cercle par son périmétre o

4 - Les arcs de cercles

S,

> Y

-

Arc par son centre

Arc tangent o
Arc par 3 pts o

5 - Les rainures

VRO 0. 0

Rainure courbe par 3 points

Rainure courbe par son centre

Rainure droite o o
Rainure droite par son centre

i

Vous avez 2 méthodes pour dessiner un
cercle.

A : Par son centre et son rayon

B : Par son périmétre. C'est a dire par 3
points situés sur le périmétre du cercle.

Il existe trois facons de créer des arcs de
cercles.

A Par le centre de l'arc et ses deux points
d'extrémités

B : Par deux lignes tangentes. Ici il faut
que vos deux lignes soient tracées.

C : Par les extrémités de l'arc et par un
troisieme point situé sur l'arc

Il'y a 4 possibilités pour faire des
rainures :

>
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6 - Les polygones

Pour tracer un polygone :
A : Cliquer sur l'icbne polygone
B : Régler le nombre de c6té de votre polygone

C : Choisissez si votre polygone est inscrit ou circonscrit a un
cercle. Si vous choisissez inscrit votre polygone sera contenu
dans un cercle. Si vous choisissez circonscrit votre polygone
contiendra un cercle. Le cercle inscrit ou circonscrit sera en ligne
de construction.

Pour tracer un cercle cela fonctionne comme la ligne, cliquez
n'importe ou dans la zone de travail aprés avoir choisi la maniere
de tracer votre polygone. Cliquez une deuxiéme fois, ailleurs
dans la zone de travail.

Co \N-@-- A}:g cﬁu 5 A Enteés symétriques N + @ Em
otation er Conver et AR /Supprimer Aman
wetgente O - A - O - B s ks U0 I Riphronindaredesqusse | lesrebtons e gen L

(O]

&

O 173.20502076
=

0.00°

{mmupdmxn“

7 - Les splines

Nous ne verrons pas les splines lors de cette lecon.
Cependant les splines sont des courbes que I'on peut
paramétrer grace a des contraintes. Généralement
on se sert des splines pour modéliser des surfaces.

Q
«
—

8 - Les ellipses |

Ellipse °
Ellipse partielle o

Parabole

Conique o

4 possibilités s'offrent a vous pour tracer une ellipse :

A : Tracer une ellipse normale par son centre, sa largeur et sa
hauteur.

2GS

B : Tracer une ellipse partielle.

C : Tracer une parabole.

D : Tracer une forme conique.
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9 - Les congés et chanfreins d'esquisses

%{ Congés

'o Chanfreins
‘; -
%

4. Cliquer sur le deuxiéme segment de I'angle.

5. Valider

Les congés d'esquisse permettent d'arrondir
ou de casser des angles. Lorsque que I'on
arrondi un angle on appelle ¢ca un congé et
lorsque I'on casse un angle ¢a s'appelle un
chanfrein.

o

) Congé d'esquisse

™\ Chanfrein d'esquisse o

Vous avez donc deux possibilités :

A : Créer des congés.

B : Créer des chanfreins.

Pour créer un congé :

1. Cliquer sur l'icbne des congés.

2. Régler lI'angle du congé ou la distance du
chanfrein.

3. Cliquer sur le premier segment de l'angle.
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9 - La cotation des esquisses

Les cotations permettent de donner des mesures aux objets.

Pour coter un objet il faut cliquer sur l'icbne cotation intelligente dans I'onglet IM

o
Cotation
inteligente

Pour coter :
1. Cliquer sur l'icone cotation intelligente.
2. Cliquer sur I'élément a coter

3. Déplacer la souris et cliquer pour placer la ligne de cote. En fonction de I'endroit ou votre
souris est placée vous pouvez avoir différentes cotes. A vous de choisir celle qui vous
convient.

4. Rentrer la cote. Faites entrée pour valider.

2
Cotation
nteligente
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SolidWorks — Création de pieces

©202,80

Il est également possible de coter, de la méme facon, des cercles et des arcs.
Vous pouvez également coter la distance entre deux éléments ou coter un angle.
La procédure est la méme que précédemment :

1. Cliquer sur l'icbne cotation intelligente.

2. Cliquer sur la premiére forme

3. Cliquer sur la deuxieme forme

4. Déplacer la souris et cliquer pour placer la ligne de cote.

5. Rentrer la cote. Faites entrée pour valider.

Cotation
nteligente

Page 11 sur 29



SolidWorks — Création de pieces

9 - Les relations géométriques
Les relations sont des contraintes qui lient 2 objets entre

eux.

Elles sont symbolisées par de petits carrés sous I'élément
auquel s'applique la relation.

Pour créer une relation :

1. Cliquer sur I'onglet ]ﬂj.

2. Cliquer sur ajouter des relations.

3. Cliguer sur entités sélectionnées.
4. Sélectionner les entités a mettre en relation
5. Sélectionner la relation que vous voulez.

6. Valider

_b | Ajouter des relations o

O
@

| = | Horizontale

[/} cotnéaie

| L] Perpendicutaice
(] paraseie

| = | egate

€25 Fxe

Description des relations géométriques

Nom de la , —
. icones Description
relations
Horizontale |—| Permet d'aligner la ligne sur I'axe horizontal
Verticale | 1 | Permet d'aligner la ligne sur I'axe vertical
Colinéaire Pl Permet d'aligner 2 lignes
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SolidWorks — Création de piéeces

Perpendiculaire |L | Permet de mettre 2 lignes perpendiculaires
Paralléle N Permet de mettre 2 lignes paralléles
Egale | =] Permet de donner la méme dimension a plusieurs objets
Fixe I 8 | Permet de fixer un objet
— Permet de rendre une ligne tangente a un cercle, a un arc
Tangente Id\i g 9 .
= ou a une spline.
Concentrique I_@\ Permet de mettre le méme centre a plusieurs cercles.
. | Permet de donner le méme centre et le méme rayon a
Coradiale L) :
: plusieurs arcs
Courbure C . R .
‘= | Permet de rendre tangente 2 splines a un point
constante —

Pour visualiser les esquisses dans I'arbre, faites un clic droit
sur le nom de votre piece puis affichage de I'arbre, puis

affichage a plat de I’arbre

T s WL B

Une esquisse sous-contrainte possede des
entités (qui apparaissent en bleu) dont la
position n’est pas définie.

Vous pouvez cliquer et les faire glisser avec la
souris

Dans l'arbre de construction, un (— ) indique
gue l'esquisse est sous contrainte

Esquisse totalement contrainte.

L) T
N4
& B Piccel (Défaut) <<Défaut>_Etat d
b Dossier

2 Capteurs
> Annotations
» Corps volumiques(1)

855 Miatériau <non spécifie>

[ Plan de face

[] Plan de dessus

(] Plan de droite

1, origine

]

9,28

Esquisse sur-contrainte. Elle contient des
cotes ou des relations redondantes, qui sont
en conflit.

Une fenétre pop-up vous permet de clarifier
ce que vous souhaitez faire.

Pour reconstruire la piece, cliquer sur B ou double clic gauche en dehors de la piece.
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SolidWorks — Création de pieces

6. Les outils de modification d’esquisses

Ces outils bien utiles permettent d'agir sur les esquisses et vont vous permettre de gagner du
temps.

lIs sont situés dans le bandeau de l'onglet l%l

=) A Entréssymétriques
°‘:‘;‘"55§ Répéttion Inéave dlesquisse  +
entités o Déplacer s enteés

% O
Ajuster Converts

s s
entités  entkés

1 - Ajuster les entités

2f

Ajuster —
Jle§ Vous avez la possibilité :

renti_tés

= A. D'ajuster les entités
2E ‘Ajuster les entités o B. De prolonger les entités

T | Prolonger les entités o

1°" Exemple :

. I - Ici nous voulons créer une seule et méme forme.
Nous avons donc 3 lignes a supprimer. Le probleme

\ est que ces lignes font déja parties de formes.

n ‘b‘\\ Pour réaliser ce que nous devons faire nous allons
a ajuster les entités.

1. Cliquer sur ajuster les entités

2. Cliquez sur les lignes a supprimer
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3. Valider

2eme exemple :

L Nous voulons faire rejoindre une droite avec une autre

Pour réaliser cela nous allons utiliser I'outil "prolonger les
entités".

Pour réaliser cette action :

1. Cliquer sur "Prolonger les entités".

2. Cliquer ensuite sur la moitié du
segment a prolonger. Ici on veut
le prolonger vers le bas nous
cliguerons donc sur cette partie.
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SolidWorks — Création de pieces

2 - Convertir les entités

O

Convertir
les entités

Cette fonction permet de convertir les arétes des objets 3D en ligne d'esquisse.

des arrétes

Avant la conversion, la face avant possede | Apres la conversion des lignes d’esquisse

ont été ajoutées sur les arrétes

3 - Décaler les entités

Décaler les entités permet de créer un contour intérieur
ou extérieur a une distance donnée. E

Pour arriver a decaler les entités : Décaler
1. Cliquer sur décaler les entités les
2. Sélectionner les entités a décaler entités

3. Régler la distance de décalage

4. 1l est possible d'inverser la direction. En fait cela vous
permet de choisir si le contour est intérieur ou extérieur.
5. ll vous est également possible de créer un contour a la
fois a l'extérieur et a l'intérieur.

6. Valider
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SolidWorks — Création de pieces

4 -Entités symétriques
Cette fonction va vous permettre de réaliser une symétrie par rapport a un axe.

Il va donc vous falloir une forme a symétriser et un axe. N'oubliez pas que si I'axe ne fait pas
parti de la piéce dessinez le bien en ligne de construction.

Exemple :

Nous voulons symétriser les arcs de cercle par rapport a la ligne
de construction.

Pour réaliser une symétrie :

1. Cliquer sur entités symétriques

2. Cliquer sur entité a symétriser

3. Sélectionner les entités a symétriser

4. Cliquer sur symétrie par rapport

5. Sélectionner I'axe de symétrie

6. Valider

Symétrie par rapport
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5 - Les répétitions
233 Répétition inéaire d'esquisse v o

22a | Répétition linéaire d'esquisse
o' | Répétition circulaire d'esquisse o

Exemple de répétition linéaire :

Prenons un cercle que nous voulons reproduire 4 fois avec un intervalle
@ de 40 entre chaque cercle sur un axe a 45° de l'axe des x

Pour réaliser une répétition circulaire :
1. Cliquer sur l'icbne répétition linéaire d'esquisse
. Sélectionner la forme a répéter
. Régler la distance entre les cercles
. Régler le nombre de cercle a créer
. Régler l'inclinaison de l'axe
. Vous pouvez inverser la direction de l'axe
. Il est possible de reproduire I'opération sur un deuxiéme axe.
. Valider

o ~NO Ol WN

Espacement de.
cotesenY

Afficher le
nombre
d'occurrences

[ |o0deg
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SolidWorks — Création de pieces

Exemple de répétition circulaire.

Nous voulons reproduire la forme 16 fois autour de son axe
sur 360°.

e + Pour réaliser une répétition circulaire
1. Cliquer sur l'icbne répétition circulaire
" 2. Cliquer sur la zone pour choisir le point central
3. Sélectionner le point central de la révolution (celui autour
duquel la forme va tourner)
4. Cliquer sur entité a répéter
5. Sélectionner les formes a répéter
6. Régler I'angle de la répétition.
7. Régler le nombre de fois que la forme sera répétée.
8. Valider

@ Répétition circulaire d'esquisse o
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6 - Déplacer les entités

%o Déplacer les entités

Déplacer les entités
Copier les entités o

Faire pivoter les entités

Mettre a I'échelle les entités

o
8
[

Etirer les entités

Déplacer les entités :

. Cliquer sur l'icone déplacer les entités
. Cliquer sur entités a déplacer

. Sélectionner les entités

1

2

3

4. Cliquer sur point de départ

5. Sélectionner un point de départ
6. Déplacer la forme

7. Valider

La procédure est la méme pour les autres fonctions de cet outil.
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7. Fonctions

3D : Base / Bossage extrudé

L'extrusion consiste a tirer sur l'esquisse, perpendiculairement au plan sur lequel elle a été
dessinée, pour lui donner du volume.

Partons de cette esquisse. Nous allons Iui donner
200 une hauteur de 200 pour en faire un cube.

= 1. Dans I'ongleth].
2. Cliquer sur Base/Bossage extrude.
m ™ § 3. Sélectionner votre esquisse.
4. Indiquer la hauteur
= 5. Valider

Page 21 sur 29



SolidWorks — Création de pieces

3D : Bossage/Base avec révolution

La révolution est utile pour tous les objets de forme
cylindrique.

100

Nous allons, grace a une premiere esquisse, dessiner un profil
qui va s'enrouler autour d'un axe sur une autre esquisse.

100

l
Nous allons realiser un verre |

o grace a cette technique.

50 Pour cela partons de cette
esquisse.

1. Dans l'onglet I.MJ.

2. Cliquer sur Bossage/Base révolution.

3. Sélectionner votre esquisse.

4. Indiquer I'axe de révolution

5. Choisissez l'angle de révolution. 360 degrés pour une
révolution complete.

6. Valider

3D : Bossage/Base balayé

Un balayage consiste a étirer un profil le long d'une trajectoire représenté par une ligne.
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Il faudra donc deux esquisses. Une pour le profil, I'autre pour la trajectoire

Exemple :
Le cercle est sur une premiére esquisse.

La trajectoire est sur une deuxieme
esquisse.

1. Dans l'onglet I.MJ.

2. Cliquer sur Bossage/Base balayé.
3. Sélectionner votre profil.
4. Indiquer la trajectoire.

5. Valider.
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3D : Enlevement de matiere extrudé

s

L'enlevement de matiére se fait sur une esquisse qui est dessinée sur la face ou la matiére va
étre enlevée.

Les esquisses utilisées pour effectuer des extrusions pour enlever de la matiére peuvent
"dépasser" de la face et comporter plusieurs profils fermés.

Pour I'exemple construisez un pavé et esquissez deux cercles sur la face de dessus.
Ces cercles vont nous permettre d'enlever de la matiere dans le pavé, un peu comme si hous
percions a l'interieur.

. Dans l'onglet I.Ml.

. Cliguer sur Enlevement de matiére extrudé.

. Séléctionner l'esquisse contenant les 2 cercles

. Sous directionl sélectionner borgne.

. Il est possible de changer la direction de I'enlévement de matiére.
. Indiquer la profondeur de I'enlévement de matiére.

. Valider

1
2
3
4
5
6
7
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3D : Enlevement de matiere avec révolution

L'enlevement de matiére se fait ici
autour d'un axe.

Exemple :

Nous allons réaliser une rainure
dans le cylindre.

1. Dans l'onglet I._m.l.

2. Cliquer sur Enlévement de
matieére avec révolution.
3. Sélectionner I'axe de révolution

4. Sous directionl sélectionner borgne.
5. Il est possible
de changer la
direction de
I'enlevement de
matiére.

6. Indiquer I'angle
autour duquel va
se faire
I'enlevement de
matiere.  (360°
pour un tour
complet)

7. Valider

Les

dépouilles
La fonction Dépouille incline les faces sélectionnées dans un modeéle, selon un angle

spécifié.
E Dépouille

L'une des applications de cette fonction est de faciliter le démoulage d'une piéce moulée.
Vous pouvez insérer une dépouille dans une piéce existante ou appliquer une dépouille
pendant I'extrusion d'une fonction. Les dépouilles peuvent étre appliquées aux modeéles
volumiques ou surfaciques.

Vous pouvez également appliquer un angle de dépouille lors de la création d'une base, d'un
bossage ou d'un enlevement de matiere extrudé.

Exemple :
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ﬁﬂ Boss.-Extru. @
v X ®

Plan d'esquisse ~

Direction 1 L

Borgne ~
Ve

2 [10.00mm =

Fusionner le résultat

7.00deg =

] Dépouiller vers I'extérieur

[ pirection 2 v
O Fonction mince v o

Contours sélectionnés A

8. Eléments filetés / taraudés

Insertion | QOutils Simulation Fenétre o ﬁ' D M B:? M E - % c L) @ N L\,} a
Bossage/Base *
Enlévement de matiére 4
Fonctions 4 Eﬁ Congé/Arrondi...
] Repétition/Symétrie r @ Chanfrein...
I Fonction de fixation gl s -
ﬁﬁ Assistance pour le percage...
FeatureWorks » -
(@ Percage avancé..
Surface v | (8] Filetage..
Face r g Assistant de goujon...
Courbe + ]
@ Percage simple...

Pour ajouter les percages lorsqu’ils sont complexes et/ou taraudés, utilisez I'assistance pour

le percage.

Les fonctions de I'Assistance pour le percage contiennent deux esquisses. La
premiere esquisse est I'esquisse de position de percage et la deuxieme esquisse
est I'esquisse de profil de pergage.

Lorsque vous supprimez une fonction de I'Assistance pour le pergage, vous pouvez
conserver l'esquisse de position du percage. Dans la boite de dialogue Confirmer
la suppression, désactivez I'option Supprimer les fonctions absorbées pour
supprimer uniquement l'esquisse de profil de percage et conserver l'esquisse de
position de percage.

(@ Spécification dupercage D)
v x

)
i

44444
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9. Insertions de géométries de référence

Dans l'onglet « Fonctions »

ﬁ # Bossage/Base balayé @ @ @ Ei Enlév. de matiére balayé @ EE
Bossage/Base Bossage/Base S Enlév. Assistance pour Enlév. de . R
extrudé avec 3 Bossage/Base lissé de le percage mat. avec @ Enlév. de matiére lissé linéaire

matiére

Conge Repétition E Dépouille @ Intersecti

@ Mervure Enroulem

de référ...

Géométrie Coggbes

gezcRition @ Bossage/Base frontiére ) > Eeucition @ Découpe frontiére > o @] Cogue Hﬂ Symétrie >
Fonctions | Esquisse | Marquage | Evaluer | Di MBD | ¢ de SOLIDWORKS | Simulation | MBD | soLl 'ﬁl 'U = " tparation de 'analyse
Géométrie | Courbes
de référ...,
l| - Plan |
j .‘f" Axe
}. Systéme de coordonnées
@ Point
& Centre de masse
B@ Référence de contrainte
N N\ -
a. Plan parallele a distance
Premiére référence

b. Plan milieu
Sélectionnez deux plans ou faces plans (comme ci-dessous).

Face 1

Les objets sélectionnés apparaissent dans
l'onglet PropertyManager dans les rubriques Premiere
référence et Deuxieme référence.

Dans ces deux rubriques, la contrainte Plan milieu est activée
automatiquement.

a. Axe Deux plans
Cliquez sur l'icéne Deux plans .
Sélectionnez deux faces planes ou plans (comme ci-dessous).

@ IFace<1.=
S Paralléle

I Perpendiculaire
x Coincident
[‘j 90.00deg
30.00mm

[ Inversion de décalage
P 1

= Plan milieu

£

{3

Premiére référence
@ IFace<1>
§ Paralléle
I Perpendiculaire
K Coincident
[3‘_‘ 90.00deg
G. 30.00mm
@ Plan milieu

[ inversion de décalage
Deuxiéme référence
@ IFace<2>
& Paralléle
:l: Perpendiculaire
/\ Coincident
|l“ 90.00deg

[ Inversion de décalage
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S ER[S[S] >
v
<@, piéce2 (Défaut<<Défaut>_Etat dafficl
B Historique
Capteurs
[2) Annotations
[®) Corps volumiques(1)
#5 PVCrigide

[] Plan de face

@ plan
(] Plan de droite
L. Origine
> @) Boss.-Extru.l

< Axel Axe nommé

b. Axe Deux points

Point 1

a. Point centre de I'arc

Aréte

S BEIR[& @] >
v
% Piécel (Défaut<<Défaut>_Etat daffich
» [&) Historigue
Capteurs

» [&) Annotations
+ [@) Corps volumiques(1)
#55 PVC rigide
(1] Plan de face
[*] Plan de dessus
[ Plan de droite
L, Qrigine

» @) Boss-Extru.l ’]

&) Chanfreinl
° Pointl = — Point nommé
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10. Nervures

Insertion / Fonctions / Nervure

Pour ajouter une nervure sur une piece, il faut se placer dans le plan

de la nervure, tracer I'esquisse du bord extérieur de la nervure, puis

appliquer la fonction nervure en la paramétrant.

Insertion | Qutils Simulation

Fenétre

Bossage/Base

Enlévement de matiére

ek

[EIE]
ElE]

A0 M-H-8- -

E

0 E
4]

> i
©

y Uster les Répétition linéaire Décaler Convertir Symétrise

Fonctions

3 anaef A

Répétition/Symétrie

T

Fonction de fixation
FeatureWorks

&l Nervure2 @
v X @

Paramétres ~

Epaisseur:

=E=

& 600mm 5

Direction de
I'extrusion:

&<

B casculer le cété du matériau

1.00deg =

Contours sélectionnés hd
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