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1-Création d’un compte sur code.org 

 

 Aller sur le site web “code.org” : https://code.org/ 

 Créer un compte de façon à pouvoir sauvegarder votre travail 

 Laisser le site en Anglais (de façon à pouvoir acceder à l’activité, 

vous pourrez ensuite traduire les pages si nécessaire) 

 Ouvrir le tutoriel : « Hour of Code », « Intro to App Lab » 

Trouver le tutoriel: 

 

Cliquer sur “Course Catalog” 

 

Dans le filtre “Duration”, sélectionnner “Lesson” 

 

Cliquer sur “Intro to App Lab” 

 

2-Création de votre appli 

 

A la fin du tutoriel, 3 modèles d’applis vous sont 

proposés. 

Si aucun de ces modèles ne vous inspire, vous pouvez 

en trouver d’autres ici: 

http://www.lycee-ferry-

versailles.fr/snt/index.php?rubrique=applis_eleve 

Vous pouvez copier ces applis dans votre session pour 

pouvoir ensuite les modifier. Pour cela, cliquer sur 

« View code », puis sur « Make my own » 

https://code.org/
http://www.lycee-ferry-versailles.fr/snt/index.php?rubrique=applis_eleve
http://www.lycee-ferry-versailles.fr/snt/index.php?rubrique=applis_eleve
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Cliquer sur « View code » 

 

Cliquer sur « Remix » 

 

Si vous souhaitez partir de zéro, cliquer sur « App Lab » : 

 
 

3- Modification d’une appli 

 

 

Commencez par 

modifier le texte 

et les images en 

cliquant sur 

« design ». 

 

Ajoutez de 

nouvelles pages à 

votre appli si 

nécessaire. 

 

Modifiez le code si 

nécessaire. 
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4- Visualisation de votre appli sur votre téléphone 

 

Cliquer sur “Share” 

 
Cliquer sur « Send to phone » et flashez le QR code avec votre téléphone. 

 
 

 

5- Admirez votre travail, puis améliorez-le si nécessaire 

 

 
 

 

 


